


2 – 28 февраля

1 марта – 16 апреля

17 апреля – 31 мая

16 июня-31 июля

сентябрь
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7-10

11-13

14-17

18-21

Отборочный этап Муниципальный этап Региональный этап Окружной этап Финал



(3 отряда от округа) (3 отряда от округа)
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ФиналОкружной

этап

Региональный

этап

Муниципальный

этап

Отборочный

этап

7-10

11-13

14-17

18-21

(Возможно участие отрядов 

по решению штаба)



№

п/п

Наименование

состязания

Отборочный

этап

Муниципальный этап Региональный

этап

Окружной этап Финал*

1 Военизированная эстафета V V

2 Общевойсковая грамотность V V

3 Строевая подготовка V V

4 Основы российской государственности и военной истории V V

5 Тактическая медицина V V V** V

6 Огневая подготовка V V V** V

7 Радиационная, химическая и биологическая защита V V V** V

8 Выживание в экстремальных условиях V V V** V

9 Инженерное оборудование и маскировка позиций V V** V

10 Тактическая подготовка V V V V

11 Состязание командиров V V V V** V

12 Состязание штурмовиков V V V V** V

13 Состязание политруков V V V V** V

14 Состязание военкоров V V V V** V

15 Состязание саперов V V V V** V

16 Состязание медиков V V V V** V

17 Состязание операторов БПЛА V V V V** V

18 Тактическая игра на местности V V V V V

14-17 
лет

7-10
лет

11-13
лет

+

1 Основы строевой подготовки V V V

2 Первая помощь V V V

3 История Отечества V V V

4 Викторина «Герои в форме» V V V

5 Спортивная игра «Снайпер» V V V

6 Маршрутная игра «Зарничка 2.0» V V V

7 Конкурс «Приветствие отряда» V V V

Общие

подготовительные 

дисциплины

Дисциплины,

необходимые 

в рамках начальной

военной подготовки

Специализированные 

дисциплины 

в соответствии 

с ролью участника

Синтез навыков

Общеразвивающие 

дисциплины

*Старшая возрастная категория проходит 

состязания в ходе военно-тактической игры

** только для средней возрастной категории и СПО

18-21
лет

+



В отряде каждый участник выбирает УВС,

в соответствие с которой проходит состязания

1 человек в отряде

Основы радиосвязи и радиообмена, работа с топографической 

картой, работа в ПО AlpineQuest, составление карточки огня, 

управление отрядом в бою. По опыту 2024 года, задачи 

по составлению боевого приказа и составлению схемы захода 

штурмовых групп сложны для детей и не имеют практического 

применения в игре

1 человек в отряде

Шифрование, дешифровка, кодировка, фактчекинг. Опыт 

проведения в 2024 году показал востребованность навыков, 

получаемых в рамках специальности

1 человек в отряде

Ведение телеграм-канала, съемка фото и видео, написание 

текстов, соблюдение правил маскировки. Опыт показал, что 

базовых навыков в сфере СМИ недостаточно, участникам 

необходимы навыки маскировки и информационной безопасности

2 человека в отряде

Навыки обращения со штурмовыми винтовками, штурм и тактика 

боя в ограниченном пространстве, работа в двойках. По опыту 

организации, штурмовиков должно быть не менее 2, поскольку 

организация испытаний по данной дисциплине была осложнена 

занятостью специалистов других специальностей

2 человека в отряде

Оказание первой помощи, эшелонирование аптечки, военно-

полевая медицина. Опыт проведения в 2024 году показал 

обоснованность программы и навыков специальности

2 человека в отряде

Знание систем различных видов БПЛА, предполетная подготовка, 

выполнение полетных заданий при помощи БПЛА различных типов. 

По опыту 2024 года, хорошо себя зарекомендовали 

комбинированные задачи, где специалисты БПЛА работают в паре

1 человек в отряде

Навыки работы с инженерным оборудованием, проделывание 

проходов в инженерных заграждениях, разминирование. Опыт 

проведения в 2024 году показал обоснованность программы 

и навыков специальности



Допускается проведение окружных этапов и 

сборов в разных субъектах федерального округа

Этапы игры предполагающие отбор 

на финал 3 лучших отрядов в каждом 

федеральном округе

Включают в себя личные и отрядные 

состязания, а также военно-тактическую 

игру на местности

Обязательное присутствие армейской инфраструктуры

в регионах проведения окружных сборов

Проводятся для средней возрастной 

категории и СПО

Срок проведения: не более 6 дней

Проводятся для старшей  возрастной 

категории

Срок проведения: не менее 5 дней 

Этапы игры предполагающие подготовку 

и рейтингование  отрядов для участия 

в финале игры

Включают в себя отрядное состязание 

«тактическая подготовка», а также большую 

военно-тактическую игру



9

Окружные сборы

Региональный этап

Муниципальный этап

Отборочный (школьный) этап

Армия «Север» -

240 участников

Армия «Юг» -

240 участников

Состав:
1, 11, 12, 13 место рейтинга отрядов…

2 отряда ГФ «Защитники Отечества», ВПК

Состав:
4, 5, 6,16 место рейтинга отрядов…

1 отряд ГФ «Защитники Отечества», ВПК

Категория 14-17 лет (960  участников):
– 890 участников региональных отрядов 
– 70 участников ГФ «Защитники Отечества», ВПК

Всероссийские Финалы 1440 участников
Категория  11-13 лет (240 участников):
– окружные взводы (по 3 отряда с округа)

Категория СПО 18-21 лет (240 участников):
– окружные взводы (по 3 отряда с округа)
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Формирование взводов для большой военно-тактической 

игры осуществляется во время проведения финала

Состав:
3,7,8, 15 место рейтинга отрядов…

2 отряда ГФ «Защитники Отечества», ВПК

Состав:
2, 9, 10, 14 место рейтинга отрядов…

2 отряда ГФ «Защитники Отечества», ВПК

Армия «Запад» -

240 участников

Армия «Восток» -

240 участников



Точки интереса (ТИ) – территория и объекты с установленными 

электронными флагами, захват и удержание которых приносит 

баллы Армии. 

1

Специальные точки интереса (СТИ) – места прохождения 

испытаний, связанных с условно-военными специальностями, 

прохождение испытаний приносит баллы отряду и Армии

Укрепрайоны (УР) – хорошо укрепленное места 

с установленными электронными флагами. При удержании 

позволяет развернуть госпиталь Армии и возвращать в игру 

выбывших игроков. Захват и удержание приносит баллы Армии. 

Тактические задачи (ТЗ) – сценарные и дополнительные 

задачи, выполнение которых приносит баллы Армиям. 

Финальный бой – военно-тактическое столкновение Армий 

на выбывание. Победа по итогам финального боя приносит 

баллы отрядам и Армии.

Победителем считается Армия набравшая наибольшее количество баллов.

Лучшие отряды определяются по общему рейтингу всех Армий.



Также будет доработана система подсчета результатов, 

которая будет приведена в соответствие со спортивной 

системой.

5 12 34

В новом сезоне планируется доработка данных систем, 

планируется внедрение системы автоматической 

модерации позывных. 

На сегодняшний день участники при регистрации могут 

выбрать себе цифровой аватар и позывной. 






